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รายละเอียดวิชาตางๆที่เปดสอน

Creator College : Department of Manga/Animation  ( Animation/Character Designs/Manga Course )

ปที่ 1

ประเภท วชา รายละเอียด

วช
าท
วไ
ป

English Conversation 1
วชาเลือก ภาษาอังกฤษเพอการสื่อสาร เหมาะสาหรับนักเรียนที่ตองเดินทางไปดูงานตางประเทศ หรอ ผูที่ตองการความรูทางดานภาษาอังกฤษ เพออนาคตการทํางาน

English Conversation2

Social Media Seminar 1
วชาเลือก ทําการวิจัยและคนควาเกี่ยวกับงานทางดาน Media ในสงคมปจจุบัน รวมถึงการนําความรูทางดาน Media เพอนํามาใชประกอบพื้นฐานการเปน Creator

Social Media Seminar 2

Product Research1
วชาเลือก เรยนรูและคนควาในรายละเอียดของผลงานตางๆ พรอมทั้งนําโครงสรางและคอนเซ็ปขั้นพนฐานหลก scenario, ทาทางการเคลื่อนไหว, การวางมุมกลอง เปนตน

Product Research2

วช
าบ
งค
บ

Basic Media วชาบังคับ เรยนพนฐานความรูการออกแบบ CG, Digital Animation, Digital Comics และการทฤษฏีคอมพิวเตอรขั้นพนฐาน

Fashion Introduction 1
วชาบังคับ

เรยนเทคนิคการลงสในงาน Animation, Illustration, Digital Comics และเรียนรูประวติความเปนมาของแฟชั่นเครองแตงกายประจําชาติ

Fashion Introduction 2 ตั้งแตอดีตจนถงปจจุบัน รวมถึงการนําหลักของ Fashion Design มาประกอบการทําออกแบบคาแรคเตอรตางๆ 

Product Direction วชาบังคับ เรยนรูพนฐานที่สาคัญในการสรางสตอรี่ของ Animation,Character, Manga หลกและโครงสรางของการทําภาพยนตร การตัดตอ

ภา
คป

ฏบ
ต

Direction Work
วชาบังคับ เรยนรูการรางโครงสราง รปรางของตัวการตูนในการทํา Animation, Manga หรอการออกแบบคาแรคเตอร  รวมถึงการจัดองคประกอบ

การวาดกรอบและแบงชองคอลมนของการตูน รวมถึงเทคนิคการตัดตอภาพ และ ความสวยงามของภาพที่ออกมา

Motion Work วชาบังคับ เรยนรูแนวทางและความสําคัญของการออกแบบการเคลื่อนไหวของ Animation, Manga และพนฐานการออกแบบทาทาง ของคาแรคเตอร

Character Representation 

Work
วชาบังคับ

เรยนรูการออกแบบคาแรคเตอรและ Mechanical Techniqueในการวาดอนิเมชน นอกจากนี้ยงไดเรยนพนฐานของการวาดและการสเก็ตภาพ

รวมถึงการรางแบบตัวคาแรคเตอร

Animation Work1
วชาเลือก

เรยนรูพนฐานการสรางการตูนอนิเมชน และสวนประกอบตางๆ ในเชน การทําฉากประกอบ การลงส การจัดภาพเคลื่อนไหว จนถงการสรางและ

Animation Work2 ขั้นตอนการผลิต โดยใชคอมพิวเตอร

Manga Work 1
วชาเลือก เรยนรูพนฐานและเทคนิคในการวาดและลงสีในการตูน Manga รวมถึงการคิดลกษณะของตัวละคร คําพูด รวมถึงพนฐานการแรเงาลงบนภาพประกอบ

Manga Work 2

Character Design Work1
วชาเลือก

เรยนรูการใชซอฟแวรในการสรางงาน Illustrator  การใชกราฟฟค และ Illustrator ในการสรางตัวคาแรคเตอร รวมถึงการใชพนฐานการวาด

Character Design Work 2 การสเก็ตภาพ รวมถึงการรางแบบตัวคาแรคเตอร

Special Lecture 1
วชาบังคับ

แลกเปลยนความคิดเห็น และ รวมฟงประสบการณจากคณาจารย และ ศิลปนมออาชพในสายตางๆ ที่เกยวของกบวชาที่เรยน ไมวาจะเปน

Special Lecture 2 ในสายของศิลปะ ดนตรี  Event  Organizer เพอความเขาใจและเรียนรูความเปนมออาชพอยางลึกซึ้ง

Course End Project วชาบังคับ
เปนการสรางผลงานของนักเรียนแตละชนป เพอนําไปแสดงยังบรษัท และสถานที่ตางๆ เปนการเปดโอกาสใหบรษัท หรอ กลุมผูผลต รวมถึงบุคคลภายนอก

ไดชมผลงานของนักเรียน และนอกจากนี้ยงมการคัดสรรผลงานของนักเรียนเขารวมประกวดในงานตางๆ อกดวย
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ปที่ 2

ประเภท วชา รายละเอียด
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English Conversation 3
วชาเลือก ภาษาอังกฤษเพอการสื่อสาร เหมาะสาหรับนักเรียนที่ตองเดินทางไปดูงานตางประเทศ หรอ ผูที่ตองการความรูทางดานภาษาอังกฤษ เพออนาคตการทํางาน

English Conversation 4

Communication Practice 1
วชาเลือก การนําหลักจิตวทยาเขามามีสวนประกอบในการสื่อสาร และทําความเขาใจความรูสก นึกคิด และการอยูรวมกันในสงคม

Communication Practice 2

Product Research 3
วชาเลือก การแลกเปลี่ยนความคิด และขอคิดเห็นเกยวกับผลงาน หรอ สนคาที่กาลังวางตลาดอยูในปจจุบันเพอนํามาประยุกตในการสรางและผลิตผลงานของตัวเอง

Product Research 4

วช
าบ
งค
บ Business Planning 1

วชาบังคับ
เรยนรูการวางแผนทางการตลาด และความรูในเชงธรกจเกยวกับการสรางงานอนิเมชน รวมไปถงการนําเสนอผลงานและการผลิต การประกอบการในธุรกจเอน

เตอรเทนเมนต การทําลิขสทธ และความรูตางๆ ที่จําเปนBusiness Planning 2
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Animation Work 3

วชาเลือก ลงลกเทคนิคตางๆ ที่สาคัญในการสรางงานอนิเมชน อยางมืออาชพAnimation Work 4

Animation Work 5

Manga Work 3

วชาเลือก ลงลกเทคนิคตางๆ ที่สาคัญในการสรางการตูน Manga อยางมืออาชพManga Work 4

Manga Work 5

Character Design Work 3

วชาเลือก ลงลกเทคนิคตางๆ ที่สาคัญในการออกแบบตัวคาแรคเตอรอยางมืออาชพCharacter Design Work 4

Character Design Work 5

Project Work 1
วชาบังคับ

การรวมมือกนระหวางกลุมนักเรียนจากสาขาวิชาตางๆ ที่เกยวกับ Creator College และ กลุมผูผลต หรอ บรษัทที่เกยวของในการสรางผลงานของนักศึกษา เพอ

เสรมสรางความชํานาญและสามารถนําความรูนั้นไปปฏิบัติไดจรงProject Work 2

Special Lecture 3
วชาเลือก

แลกเปลยนความคิดเห็น และ รวมฟงประสบการณจากคณาจารย และ ศิลปนมออาชพในสายตางๆ ที่เกยวของกบวชาที่เรยน ไมวาจะเปนในสายของศิลปะ  ดนตรี 

 Event  Organizer เพอความเขาใจและเรียนรูความเปนมออาชพอยางลึกซึ้งSpecial Lecture 4

Graduate Project วชาบังคับ

การนําประสบการณและความรูตลอดระยะเวลาที่เรยนมาสรางชนงานเพอสาเร็จการศึกษา และนอกจากนี้จะมการนําผลงานเหลานี้ ไปจัดแสดงยังบรษัท

 และสถานที่ตางๆ เปนการเปดโอกาสใหบรษัท หรอ กลุมผูผลต รวมถึงบุคคลภายนอก ชมผลงานของนักเรียน และนอกจากนี้ยงมการคัดสรรผลงาน

ของนักเรียนเขารวมประกวดในงานตางๆ อกดวย
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